La historia de la inteligencia artificial (IA) es una fascinante trayectoria que abarca
varias décadas de innovacion, descubrimientos cientificos y avances tecnoldgicos. Aqui
te presento un resumen cronologico de los hitos mas importantes en la evolucion de la
IA:

1940s-1950s: Los Inicios y la Fundacion

e 1943: Warren McCulloch y Walter Pitts publican un modelo matematico de
neuronas artificiales, sentando las bases para las redes neuronales.

e 1950: Alan Turing publica "Computing Machinery and Intelligence",
proponiendo la famosa Prueba de Turing para evaluar la inteligencia de una
maquina.

e 1956: La conferencia de Dartmouth, organizada por John McCarthy, Marvin
Minsky, Nathaniel Rochester y Claude Shannon, marca el nacimiento oficial de
la IA como campo de estudio. McCarthy acuiia el término "inteligencia
artificial".

1960s-1970s: Primeras Investigaciones y Optimismo

e 1961: Unimate, el primer robot industrial, es instalado en la planta de General
Motors.

e 1965: Joseph Weizenbaum desarrolla ELIZA, un programa de procesamiento de
lenguaje natural que simula una conversacion con un psicoterapeuta.

e 1966: Shakey, el primer robot mévil capaz de razonar sobre sus acciones, es
desarrollado en SRI International.

e 1970s: Se desarrollan los primeros sistemas expertos, programas de 1A
disefiados para resolver problemas en dominios especificos usando
conocimientos humanos. MYCIN, un sistema experto para el diagnodstico de
enfermedades infecciosas, es uno de los mas famosos.

1980s: Invierno de la IA y Renovacion

e 1980s: El campo de la IA experimenta un "invierno", un periodo de desilusion y
reduccion de financiamiento debido a las expectativas no cumplidas y los limites
tecnoldgicos de la época.

e 1986: Geoffrey Hinton, David Rumelhart y Ronald Williams popularizan el
algoritmo de retropropagacion, revitalizando el interés en las redes neuronales.

1990s: Progresos Practicos y Nuevas Aplicaciones

e 1997: Deep Blue, la supercomputadora de IBM, derrota al campedén mundial de
ajedrez Garry Kasparov, marcando un hito significativo en la IA.

e 1990s: Avances en el aprendizaje automatico y el procesamiento de datos
permiten nuevas aplicaciones practicas en diversas industrias, incluyendo
finanzas, medicina y tecnologia de la informacion.

2000s: Auge del Aprendizaje Profundo y la IA Moderna



e 2006: Geoffrey Hinton y sus colegas introducen el concepto de "aprendizaje
profundo"”, utilizando redes neuronales profundas para mejorar
significativamente el reconocimiento de patrones.

e 2011: IBM Watson gana el concurso de television Jeopardy!, demostrando
avances en el procesamiento del lenguaje natural y la comprension de contextos
complejos.

e 2012: Un equipo de Google liderado por Andrew Ng y Jeff Dean crea una red
neuronal profunda que aprende a reconocer gatos en videos de YouTube sin
supervision explicita, marcando un avance significativo en el aprendizaje
profundo.

2010s-2020s: IA en la Vida Cotidiana y Retos Eticos

e 2014: OpenAl, una organizacion de investigacion de IA sin fines de lucro, es
fundada por Elon Musk, Sam Altman y otros, con el objetivo de promover y
desarrollar IA amigable.

e 2016: AlphaGo, desarrollado por DeepMind de Google, derrota al campedn
mundial de Go, Lee Sedol, demostrando la capacidad de la IA para manejar
juegos extremadamente complejos.

e 2018: OpenAl y otros logran avances significativos en la generacion de lenguaje
natural con modelos como GPT (Generative Pre-trained Transformer).

e 2020s: La IA se integra cada vez mas en aplicaciones diarias como asistentes
virtuales, reconocimiento facial, vehiculos autonomos y diagnosticos médicos.
Sin embargo, surgen preocupaciones sobre la ética, la privacidad y el impacto
social de la TA.



